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GUÍA PARA EL DISEÑO DE ESPACIOS ACADÉMICOS EN MODALIDAD VIRTUAL
Apreciado autor, por favor diligencie esta ficha a partir de las indicaciones que se dan dentro del
documento las cuales sirven para la elaboración de ambientes de aprendizaje en modalidad elearning (virtual).
INFORMACIÓN GENERAL DEL ESPACIO ACADÉMICO
Unidad
académica/administrativ
a

Facultad de…

Programa(s)

Maestría en Analítica e Inteligencia de Datos

Nombre del espacio
académico

Tópicos de datos y Textos

Créditos

3

Asesor(a)
tecnopedagógico (a)
(lo completa DEE)

Adecuador(a)
pedagógico(a) (lo completa
DEE)

Fecha elaboración

26/10/2021

Fecha actualización

Autor(es) del diseño del espacio académico (modalidad e-learning)
Nombres y Apellidos

Nicolás Felipe Cardozo Achury

Perfil profesional (máx.
200 palabras) de cada
autor

Nicolás Felipe Cardozo Achury es lingüista de la Universidad Nacional
de Colombia con maestría en Administración del CESA y Businesss
Administration de Carleton (Canadá). Desde sus inicios ha trabajado
en marketing digital en empresas de todo el mundo implementando
técnicas de Analítica de Datos, SEO, SEM, Social Media, Email, etc.
Actualmente es profesor de la Universidad Nacional de Colombia y de
la EAN.
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Link al CVLAC (hoja de
vida en línea)
Foto del perfil

Datos de contacto
Correo electrónico

nicolas.felipe.cardozo.achury@gmail.com
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METODOLOGÍA DE APRENDIZAJE DEL ESPACIO ACADÉMICO (redacción dirigida al estudiante)
La asignatura de Tópicos de Datos y Textos está construida bajo un desarrollo teórico-práctico debido a
que la indagación y consulta de referencias es primordial para entender y abarcar el tema de los datos y,
adicionalmente, la práctica permite la apropiación de los mismos desarrollando un análisis respectivo de
los conceptos y de su interiorización.
Durante las sesiones se distribuirán los conceptos respectivos a cada unidad donde se debatirá con el
docente y con los compañeros sobre los procesos, tareas y ejercicios que acompañarán a la clase.
Para apropiarse de los conceptos se realizarán diferentes actividades independientes tales como:
- Foros: donde los estudiantes junto con el docente debatirán sobre los conceptos aprendidos y su
respectiva implementación.
- Cuestionario: donde el estudiante tendrá la oportunidad de reforzar los conceptos aprendidos y
analizar diferentes situaciones de la vida real para la implementación de los análisis de Tópicos de
Datos y Textos.
- Diagrama visual: donde se mostrará gráfica y sutilmente las diferencias entre conceptos.
- Formulario: donde se calificará el reconocimiento de los conceptos aprendidos en los encuentros
virtuales
- Talleres: donde el estudiante deberá integrar líneas de código, con ayuda de cualquier software
libre, para mostrar los respectivos análisis de Tópicos de Datos y Textos
El adecuado seguimiento de los talleres con sus respectivos niveles es vital para aprender según la curva
de aprendizaje diseñada para la unidad.

PRESENTACIÓN DEL ESPACIO ACADÉMICO (No superar 1 página) (redacción dirigida al
estudiante)
El exceso de información que vivimos actualmente nos reta a buscar y establecer nuevas metodologías
para extraer información relevante a partir de datos en forma de textos escritos; en este sentido, el uso
de distintas tecnologías representa un apoyo fundamental en la transformación de los datos en
información, siendo el Machine Learning (ML) un conjunto de técnicas con potencial para lograr dicha
transformación. En términos generales, el ML puede clasificarse en varios tipos, el aprendizaje por
refuerzo, el supervisado, el no supervisado y recientemente se habla de aprendizaje semisupervisado; en
todo este grupo de clasificaciones es posible realizar regresiones, agrupaciones, asociaciones, o
clasificaciones, valga la redundancia, entre muchas otras técnicas y usos. A partir de la implementación de
estas técnicas, es posible llevar a cabo análisis del tipo: análisis de sentimiento, detecciones de fraude,
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segmentaciones del mercado, comprensión de imágenes, modelados de tópicos, e incluso, detectar
comportamientos anormales en los usuarios o documentos que revisamos.
En el mundo moderno se hace pertinente no solo reconocer el funcionamiento de este tipo de tecnologías
en tareas cotidianas que suelen pasar desapercibidas (búsquedas en la web, consultas de bibliotecas, uso
de aplicaciones móviles, prevención de riesgos, etc.), sino que también adquirir la competencia para
desarrollar y aplicar tecnologías propias que permitan aportar valor competitivo en el mercado.
En este orden de ideas, durante estas 9 semanas en nuestra clase de Tópicos de Datos y Textos veremos
cómo se debe recuperar la información que proviene de las fuentes de consulta, cómo organizarla y
comprenderla a través de distintos algoritmos. Por lo general, cuando se trabaja con datos de tipo textual,
es común desarrollar sesiones de entrenamientos y validación (usando datos etiquetados o no
etiquetados) que nos proporcionan información certera sobre nuestro fin investigativo.
Si bien no existe un único camino para llevar a cabo los procesos de análisis, procesamiento de datos y
extracción de la información, sí es frecuente hacer uso de entornos y lenguajes de programación como
RStudio y Python con los que se pueden aplicar técnicas de Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP por
su sigla en inglés) haciendo uso de las distintas librerías (NLTK, SciPy, Stanza, etc.) e incluso apoyándose
en repositorios de código como GitHub, GitLab, entre otros apoyos como el sitio web Stack Overflow.
El adecuado uso de las herramientas le permitirá al estudiante ser más competitivo en un mercado laboral
donde se precisan analistas y estrategas, por ejemplo, en el campo político, se podría analizar la recepción
de las personas ante el mensaje de un(a) determinado(a) candidato(a); otro caso, en el mundo financiero,
podría ser cómo se están entendiendo las estrategias de la compañía en el mercado; así, en medicina es
posible analizar un gran número de datos y lograr la optimización de fabricación de medicamentos nuevos,
e incluso, en las relaciones humano-máquina, los asistentes virtuales juegan un papel importante en
múltiples tareas, lo anterior, solo por mencionar algunos casos.
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PLAN DE FORMACIÓN DEL ESPACIO ACADÉMICO

Semanas de
aprendizaje **

% de nota
***

Encuentro
virtual
1.
Introducción al curso
Se describirá la forma en cómo
se desarrollará el curso con sus
respectivas
actividades
y
procesos evaluativos.

Semana 1

-

Actividad 1. Diagrama visual
Producto: Diagrama visual de la
relación entre Inteligencia
Artificial y Machine Learning.

Semana 1

10%

Actividad 2. Taller Casos de la
vida real
Producto: Investigación de 3
casos aplicados de Machine
Learning (supervisado o no
supervisado)
en
el
reconocimiento de tópicos de
datos y textos

Semana 2

10%

Actividad 3. Evaluemos lo
aprendido
Producto: Escoger una serie de
datos textuales (periodísticos,
tweets, etc.) en el cual se defina
un plan de análisis.

Semana 3

15%

Encuentro virtual 2.
Descripción:
La
ciencia
Lingüística aplicada a la lengua
escrita, una introducción a
algunas disciplinas que la
componen y sus unidades de
análisis.

Semana 4

-

Unidad

Competencia
s*

Contenidos de
la unidad

Nombre de las actividades
(con breve descripción)

Unidad
1:
Introducción a
la Inteligencia
Artificial y el
Machine
Learning

Identificar la
estructura
y
funcionamient
o
de
los
componentes
que permiten
realizar análisis
automáticos

1.
Qué
es
Inteligencia
artificial
2.
Qué
es
Machine learning
2.1.
Machine
Learning
supervisado

Comprender la
aplicación de
metodologías

2.2.
Machine
Learning
no
supervisado
2.3.
Machine
Learning
por
refuerzo
3. El concepto de
modelo
en
Inteligencia
artificial
4. Entornos de
trabajo
con
Inteligencia
artificial: Jupyter
Notebook

Unidad
2:
Procesamiento
del Lenguaje
Natural

Reconocer los
conceptos
lingüísticos
básicos
del
NLP.
Conocer
distintos

los

1. Campos de la
Inteligencia
artificial: el NLP
1.1. Introducción
a la Lingüística
1.1.1. Fonología
1.1.2.
Morfología
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procesos
1.1.3. Semántica
informáticos
1.1.4. Sintaxis
aplicados
a 1.2. Lingüística e
datos
informática
lingüísticos
1.2.1. Corpus y
Datasets
Identificar las 1.2.2.
diferencias
Tokenización
conceptuales y (tokenization)
técnicas entre 1.2.3.
corpus
de Etiquetado
datos y dataset gramatical (POS
tagging)
1.2.4.
Lematización
(lemmatization)
1.2.5. Análisis de
dependencia
(dependency
parsing)

Unidad 3:
Tópicos
de
datos
textuales:
distintas
aplicaciones

Conocer
algunas de las
técnicas más
relevantes en
Machine
Learning
en
tareas
de
extracción de
tópicos
de
datos.

1. Análisis de
semántica
latente
(latent
semantic
analysis)
2.
Reconocimiento
de
entidades
nombradas
(named
entity

Actividad 4. Foro introducción
datos y dataset
Producto: Participación activa
en el foro
los estudiantes
entrarán al foro y responderán
las siguientes preguntas
- ¿Cuáles son las disciplinas que
componen la lingüística?
- ¿Cuál es la relevancia de contar
con corpus lingüísticos para
realizar análisis de tópicos
textuales?
- ¿Cuáles son las diferencias
entre Corpus y Dataset?

Semana 4

10%

Encuentro virtual 3.
La
importancia del análisis
Descripción:
El
Natural
Language Processing como
campo en auge dentro de la
Inteligencia Artificial y algunos
usos en la vida real.

Semana 5

-

Actividad 5. Evaluemos lo
aprendido
Producto: Formulario
evaluativo sobre los conceptos
aprendidos anteriormente

Semana 6

10%

Encuentro
virtual
4.
Aplicaciones de NPL
Descripción:
Presentación
teórico-práctica de distintas
tareas de NLP: Análisis de
semántica
latente,
Reconocimiento de entidades
nombradas,
Resumen
automático y Análisis de
sentimiento

Semana 7

-
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Implementar
algoritmos de
extracción de
tópicos
textuales.

recognition)
3.
Resumen
automático
(automatic
summarization)
4. Análisis de
sentimiento
(sentiment
analysis)

Actividad 6. Implementación de Semana 8
código
Producto: Algoritmo en el que se
realice una de las tareas vistas
en uno de los encuentros
virtuales

20%

Actividad 7. Trabajo final
Producto: Presentación del
proyecto escogido en la
actividad 3

25%

Semana 9

* Para la formulación de la competencia tenga en cuenta los niveles de pensamiento (Crear, Aplicar,
Evaluar, Analizar y Comprender), la taxonomía de Bloom y la siguiente estructura: Verbo (acorde al nivel
de pensamiento elegido) – Objeto de conocimiento y Condición de calidad, contexto de aplicación o el
para qué del aprendizaje.
**Tenga en cuenta que las asignaturas de pregrado se diseñan con duración de 16 semanas y las de
posgrado 10 semanas.
***Indique el valor (porcentaje) que cada actividad tendrá sobre la nota final. Tenga presente que
ninguna actividad debe superar el 30%. Es importante que la suma de todos los porcentajes sea igual a
100%. Complete con un “-” las actividades que no sean evaluables.
**** Enumere y nombre los encuentros virtuales que se desarrollarán a lo largo de la unidad de
aprendizaje. Tenga en cuenta que se debe desarrollar mínimo 1 videoconferencia por cada unidad. Sin
embargo, puede precisar de un mayor número de encuentros, si lo desea.
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A QUIEN SE DIRIGE EL ESPACIO ACADÉMICO
Presaberes y/o
habilidades previas

Algoritmos y estructuras de datos.

UNIDAD DIDÁCTICA 1:
Introducción a la Inteligencia Artificial y el Machine Learning

Descripción general
En esta unidad se abordarán los conceptos básicos para comprender el
funcionamiento de los Sistemas Inteligentes, entre ellos, la definición de
Inteligencia Artificial y sus clasificaciones, los subcampos de estudio dentro
de la Inteligencia Artificial, el Aprendizaje Automático (Machine Learning) y
sus paradigmas, el concepto de modelo en IA y finalmente una breve
presentación de los posibles entornos de trabajo en el campo.

Resumen

Preguntas
orientadoras

●

¿Qué es la Inteligencia Artificial?

●

¿Qué papel cumple el Machine Learning dentro de la Inteligencia
Artificial?

●

¿Cuáles son las diferencias entre Machine Learning Supervisado,
Machine Learning No Supervisado y Machine Learning por
Refuerzo?

●

¿Qué consideraciones debo tener en cuenta a la hora de elegir un
entorno de trabajo en programación?

Detalles de la Unidad
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (redacción dirigida al estudiante)
ACTIVIDAD 1: Diagrama visual
¿Qué vamos a lograr?

Diferenciar y jerarquizar las relaciones entre Inteligencia Artificial y cómo el Machine Learning se
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desarrolla dentro de esta disciplina.
¿Cómo lo vamos a lograr?

Los diagramas visuales son un recurso visual que permite apropiarse rápidamente de un concepto ya
que se asocia una imagen a una secuencia acompañada de palabras claves. Para el desarrollo de la
actividad podrían apoyarse en los siguientes enlaces:
Inteligencia Artificial vs. Machine Learning vs. Deep Learning
Artificial Intelligence In 5 Minutes | What Is Artificial Intelligence?
Debe entregar un diagrama visual realizado en su plataforma de preferencia (se sugiere Canva) donde
muestra la relación existente entre Inteligencia Artificial y Machine Learning. Puede realizar la
cantidad de niveles o pasos que desee (no pueden ser más de 10). Intente usar una imagen y un
párrafo muy corto para explicar cada estado o nivel. No olvide agregar la bibliografía pertinente (como
notas al pie de página) para no afectar el diseño del diagrama visual. Este activo debe ser enviado al
correo del profesor para su respectivo análisis y calificación.
Actividad Individual
¿Cómo lo vamos a evaluar?

Criterios de evaluación
Criterios de desempeño

Puntos

Organiza la información de manera secuencial facilitando la lectura en función de
una historia

2

Referencia la información con soportes bibliográficos

2

Acompaña cada nivel o estado con imágenes que dan cuenta de la idea principal o
palabra(s) clave(s)

1

Total

5

Información para el equipo de producción de la DEE
Herramientas de la plataforma virtual (Marque con una X):
● Foro___
● Tarea_x___
● Cuestionario___
● Webex (encuentros)___
● Taller ____
● Glosario____

Espacios Académicos Virtuales (EAV)

●
●
●

Wiki____
No sabe___
Otra ¿Cuál?

Herramientas web externas a la plataforma [Puede consultar algunas herramientas en https://h5p.org/h5p/embed/123342] Indique
si utilizará alguna Canva

Lecturas complementarias
Russell, S. & Norvig, P. (2020). Artificial intelligence: a modern approach.

ACTIVIDAD 2: Taller Casos de la vida real
¿Qué vamos a lograr?

Reconocer casos aplicados para el análisis de datos textuales junto a su influencia en la sociedad
actual a través de herramientas como Python y RStudio
¿Cómo lo vamos a lograr?

La recopilación de información es una de las formas más apropiadas de investigación, la cual aporta
nuevos conocimientos al estudiante.
De manera individual, el deberá seleccionar tres (3) casos distintos en los que el análisis de datos
textuales con ayuda de Machine Learning, se implementan en la vida real; teniendo como objetivo
comenzar a dilucidar las diferentes técnicas y tipos de datos.
Se recomienda realizar una presentación sencilla a través de Power Point, Google Slide o la
herramienta de su preferencia en la que se pueda observar la idea principal de cada caso y su
respectiva técnica.
Para el desarrollo de esta actividad, el estudiante deberá seguir los siguientes pasos:
●

●
●
●
●

Seleccione tres casos de NLP de su interés, se sugieren fuentes confiables como:
○ The Gradient | Language
○ Quanta Magazine | Science and Math News
○ Papers with Code | Browse SoTA > Natural Language Processing
Investigue en términos generales las características de cada uno de los casos seleccionados.
Identifique la aplicación de los conceptos y temas vistos hasta el momento en cada caso.
Determine la relevancia de esta aplicación en el mundo laboral o académico.
Presente los resultados de la actividad en un reporte que cumpla con las normas académicas y
de propiedad intelectual (APA) a las que tenga lugar. Siga las instrucciones del profesor para
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elaborar el trabajo.

¿Cómo lo vamos a evaluar?

Criterios de evaluación
Criterios de desempeño

Puntos

Organización de la información (imágenes, bullet points, síntesis)

2

Relevancia del caso a tema de la vida real (procesos que facilitan, aporte a la
sociedad, etc.)

2

Actualización de la información (últimas investigaciones en el campo)

1

La suma total debe dar

5

Información para el equipo de producción de la DEE
Elija la Herramienta de la plataforma virtual para el diseño de la actividad (Marque con una X):
●
●
●
●
●
●
●
●
●

Foro___
Tarea_x___
Cuestionario___
Webex (encuentros)___
Taller
Glosario____
Wiki____
No sabe___
Otra ¿Cuál?_______

Herramientas web externas a la plataforma [Puede consultar algunas herramientas en https://h5p.org/h5p/embed/123342] Indique
si utilizará alguna Presentación

Lecturas complementarias
The Rise of Data Capital
YouTube Originals - The Age of AI

ACTIVIDAD 3: Evaluemos lo aprendido
¿Qué vamos a lograr?
Al desarrollar esta actividad el estudiante será más sensible en el campo del análisis de datos textuales debido a
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que proyectará la relevancia de los temas y procesos para la implementación de una primera versión
(anteproyecto) de su trabajo final.

¿Cómo lo vamos a lograr?
Dependiendo del interés del estudiante, escogerá una temática y un conjunto de datos asociado a esta (serie de
textos periodísticos enfocados en un tema en particular, una serie de tweets sobre un personaje o tema de
interés, conglomerado de documentos relacionados a los estados financieros de una o varias empresas o
cualquier dato del tipo textual de su interés), posteriormente deberá agrupar los datos que lo componen y
mostrar la relevancia que tiene un análisis sobre este en el campo escogido (empresarial, académico, social,
etc.).
Para esta actividad se recomienda que el corpus cuente con una cantidad suficiente de datos (siga las
recomendaciones del profesor), la cual sea acorde a la problemática escogida por el estudiante.

Para el desarrollo de esta actividad, el estudiante deberá seguir los siguientes pasos:
●

●
●
●
●

Seleccione un dataset (NLP) de su interés; se sugieren páginas, sin limitarse a estas, como:
○ Kaggle: Your Machine Learning and Data Science Community
○ Google Dataset Search
○ Papers with Code | Datasets
Investigue en términos generales la problemática y las características del conjunto de datos
seleccionado.
Identifique la importancia de dicho análisis en la sociedad actual.
Determine posibles trabajos derivados que aporten soluciones a campos distintos al
seleccionado.
Presente los resultados de la actividad en un reporte que cumpla con las normas académicas y
de propiedad intelectual (APA) a las que tenga lugar. Siga las instrucciones del profesor para
elaborar el trabajo.

¿Cómo lo vamos a evaluar?
Criterios de evaluación
Criterios de desempeño

Puntos

Selecciona un texto adecuado para el desarrollo de la actividad

1

Importancia de dicho análisis para la sociedad actual

2
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Aporta y/o propone nuevos y/o futuros trabajos sobre la investigación

1

Presentación de la información de forma estructurada y concisa

1

La suma total debe dar

5

Información para el equipo de producción de la DEE
Herramientas de la plataforma virtual (Marque con una X):
● Foro___
● Tarea_x__
● Cuestionario___
● Webex (encuentros)___
● Taller ____
● Glosario____
● Wiki____
● No sabe___
●
Otra ¿Cuál? Presentación Interactiva
Herramientas web externas a la plataforma [Puede consultar algunas herramientas en https://h5p.org/h5p/embed/123342] Indique
si utilizará alguna Powerpoint, Google Slides, Genially, Canva, entre otros

Lecturas complementarias
The Rise of Data Capital | Complete report

UNIDAD DIDÁCTICA 2:
Procesamiento del Lenguaje Natural

Descripción general
Resumen

En esta unidad se comprenderán las subdisciplinas y unidades de estudio de
la Lingüística, con el fin de apropiarse de los conceptos lingüísticos que
permitirán un abordaje adecuado del campo del Procesamiento de
Lenguaje Natural (NLP por su sigla en inglés); a su vez, se buscará evidenciar
la aplicación de los diversos procesos informáticos en datos de carácter
lingüístico en los que tienen lugar tácticas informáticas como la
tokenización, el etiquetado gramatical, la lematización y el análisis de
dependencia.

Preguntas
orientadoras

¿Qué es la Lingüística y cuáles son sus unidades de análisis?
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¿Qué función cumple la informática en el análisis de corpus lingüísticos de
gran tamaño?
¿Cómo puedo aprovechar los recursos informáticos para realizar análisis de
grandes cantidades de datos y ahorrar no sólo tiempo sino recursos para la
empresa?

Detalles de la Unidad
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (redacción dirigida al estudiante)
ACTIVIDAD 4: Foro introducción datos y dataset
¿Qué vamos a lograr?

Analizar rápidamente la información e identificar las palabras adecuadas para expresarse dentro de un
entorno profesional y las formas sobre cómo el Machine Learning precisa de datos textuales para
realizar su trabajo.
¿Cómo lo vamos a lograr?

El foro es un espacio donde el conocimiento compartido influye potencialmente en el desarrollo
profesional del estudiante, también ayuda a crear una comunidad que se apoya en determinado tema
y además, ayuda a afianzar los conocimientos debido a la aseveración de las ideas o controversias que
estas generan.
El estudiante deberá responder a las preguntas:
●
●
●

¿Por qué es importante distinguir las disciplinas lingüísticas en el análisis de datos y textos?
¿Cuál es la relevancia de contar con corpus lingüísticos para realizar análisis de tópicos
textuales?
¿Para qué se pueden usar los Corpus y Dataset en el análisis de datos y textos?

Intente referenciar las respuestas con bibliográficas; además, es fundamental que responda o
complemente al menos a uno de sus compañeros.

¿Cómo lo vamos a evaluar?

Criterios de evaluación
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Criterios de desempeño

Puntos

Argumenta de manera clara las respuestas

2

Aporta a la discusión con la respuesta a uno de sus compañeros

2

Enuncia las referencias bibliográficas de sus respuestas

1
Total

5

Información para el equipo de producción de la DEE
Herramientas de la plataforma virtual (Marque con una X):
● Foro X
● Tarea____
● Cuestionario___
● Webex (encuentros)___
● Taller ____
● Glosario____
● Wiki____
● No sabe___
●
Otra ¿Cuál?___
Herramientas web externas a la plataforma [Puede consultar algunas herramientas en https://h5p.org/h5p/embed/123342] Indique
si utilizará alguna___

Lecturas complementarias
Bernal Chávez, J. A. & Hincapié Moreno, D. A. (2018). Lingüística de corpus.

ACTIVIDAD 5: Evaluemos lo aprendido
¿Qué vamos a lograr?

Reconocer la apropiación de conceptos anteriormente vistos
¿Cómo lo vamos a lograr?

Responder al formulario:
¿Cuáles son las disciplinas en Lingüísticas encargadas del estudio del sonido?
● Fonología y Pragmática
● Semántica y Fonética
● Fonética y Fonología
● Morfología y Sintaxis
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¿Cuál es la unidad de estudio de la Morfología?
● Alomorfo
● Lexema
● Grafema
● Morfema
La afirmación “dos (o más) unidades lingüísticas son polisémicas si tienen la misma forma pero sus
significados son diferentes y no relacionados” es:
● Verdadera
● Falsa
Teniendo en cuenta que un sintagma adjetival es aquel que tiene por núcleo un adjetivo, en la
oración “El libro es fácil de leer” ¿cúal sería el sintagma adjetival?
● fácil de leer
● El libro
● es fácil
● Ninguna de las anteriores
La afirmación “un sintagma nominal es aquel que tiene por núcleo un verbo” es:
● Verdadera
● Falsa
En la afirmación “la tokenización es el proceso de dividir el texto en ___ o tokens” el campo en blanco
puede completarse con:
● Grafemas
● Unidades sintácticas
● Grafos
● Unidades a procesar
En la afirmación “el etiquetado gramatical o POS tagging es aquel en el que se realiza un proceso de
clasificación según las características morfológicas del texto de entrada” es:
● Verdadera
● Falsa
Al aplicar el proceso de Lematización en palabras del español como “rompió”, “rompe” y “romperá”,
el resultado sería:
● romp● romper
● A y B son correctas
● Ninguna de las anteriores
En la afirmación “el análisis de dependencia o dependency parsing se realiza teniendo en cuenta las
relaciones de dependencia semánticas entre palabras” es:
● Verdadera
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●

Falsa

La detección automática de temas o tópicos textuales es una tarea en la que convergen:
● Lingüística e informática
● Informática y semántica
● Informática y sintaxis
● Lingüística y robótica
Este formulario tienen un tiempo máximo de 25 minutos para responder y sólo un intento
¿Cómo lo vamos a evaluar?

Respuestas únicas en cada una de las preguntas.
Información para el equipo de producción de la DEE
Elija la Herramienta de la plataforma virtual para el diseño de la actividad (Marque con una X):
●
●
●
●
●
●
●
●
●

Foro___
Tarea____
Cuestionario_x_
Webex (encuentros)___
Taller___
Glosario____
Wiki____
No sabe___
Otra ¿Cuál?

Herramientas web externas a la plataforma [Puede consultar algunas herramientas en https://h5p.org/h5p/embed/123342] Indique
si utilizará alguna___________

Lecturas complementarias
Natural Language Processing
Terrence, W., & Lubell, A. B. B. E. (1996). Ferdinand de Saussure: Para principiantes.
Alcaraz Varó, E., & Martinez Linares, M. A. (1997). Diccionario de lingüística moderna.
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UNIDAD DIDÁCTICA 3:
Tópicos de datos textuales: distintas aplicaciones

Descripción general
En esta unidad el estudiante aprenderá las técnicas más
relevantes, usando conocimientos previos, para el cumplimiento
de tareas de extracción de tópicos como la semántica latente, el
reconocimiento de entidades nombradas, el resumen automático
y el análisis de sentimiento.

Resumen

Preguntas orientadoras

●
●
●
●

¿Puede considerarse la semántica latente una técnica de
Inteligencia Artificial?
¿Cuáles son las bases teóricas del algoritmo de
reconocimiento de entidades?
¿Cómo funciona el proceso de resumir automáticamente
un documento?
¿Cuáles son las implicaciones del análisis de sentimiento
en la sociedad o las empresas?

Detalles de la Unidad
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (redacción dirigida al estudiante)
ACTIVIDAD 6: Implementación de código
¿Qué vamos a lograr?

Reconocer las técnicas más relevantes en extracción de tópicos textuales, implementando una técnica
de su elección con ayuda de lenguajes de programación como Python y RStudio.
¿Cómo lo vamos a lograr?

Debe ingresar a la herramienta que haya instalado en su computador y subir los datos textuales que
desea analizar, implementando ya sea el análisis de semántica latente, reconocimiento de entidades,
el resumen automático o el análisis de sentimiento.
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De manera individual debe grabarse en un video no mayor a 10 minutos (puede ser editable en el caso
de que dure más tiempo) donde demuestre el dominio técnico en el proceso de implementación.
Para el desarrollo de esta actividad, el estudiante deberá seguir los siguientes pasos:
●
●
●
●

Abra el software, entorno o lenguaje de programación escogido para realizar el proceso de
lectura, limpieza y análisis de datos.
Realice el proceso de limpieza de datos usando el software, entorno o lenguaje de
programación escogido.
Implemente en código uno de los análisis vistos en clase usando el software, entorno o
lenguaje de programación escogido.
Presente los resultados de la actividad en un reporte que cumpla con las normas académicas y
de propiedad intelectual (APA) a las que tenga lugar. Siga las instrucciones del profesor para
elaborar el trabajo.

¿Cómo lo vamos a evaluar?

Criterios de evaluación
Criterios de desempeño

Puntos

Conocimientos técnicos sobre la implementación del código

2

Relevancia del tema en la coyuntura actual

2

Organización de la información

1
Total

5

Información para el equipo de producción de la DEE
Herramientas de la plataforma virtual (Marque con una X):
● Foro___
● Tarea__x__
● Cuestionario___
● Webex (encuentros)___
● Taller ____
● Glosario____
● Wiki____
● No sabe___
●
Otra ¿Cuál?
Herramientas web externas a la plataforma [Puede consultar algunas herramientas en https://h5p.org/h5p/embed/123342] Indique
si utilizará alguna Screen Cast
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Lecturas complementarias
Latent Semantic Analysis and its Uses in Natural Language Processing
A Beginner's Introduction to NER (Named Entity Recognition)
Text Summarization by leveraging Natural Language Processing
Sentiment Analysis | Sentiment Analysis in Natural Language Processing

ACTIVIDAD 7: Trabajo final
¿Qué vamos a lograr?

Realizar un análisis de tópicos textuales (implementando una de las técnicas vistas en la unidad:
semántica latente, reconocimiento de entidades nombradas, resumen automático o análisis de
sentimiento) aplicado al caso de la vida real seleccionado en la actividad número 3.
¿Cómo lo vamos a lograr?

De manera similar que en la Actividad 6 (de forma individual) debe grabarse en un video no mayor a
15 minutos (puede ser editable en el caso de que dure más tiempo) en el cual explique todo el trabajo
realizado, dar cuenta de la metodología, técnicas, análisis y conclusiones a las que haya llegado con su
trabajo.
¿Cómo lo vamos a evaluar?

Criterios de evaluación
Criterios de desempeño

Puntos

Conclusiones obtenidas después la implementación

2

Conocimientos técnicos sobre la implementación del código

1

Relevancia del tema en la coyuntura actual

1

Organización de la información

1
La suma total debe dar

5

Nota: La escala de la rúbrica es estándar para todos los espacios académicos

Información para el equipo de producción de la DEE
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Herramientas de la plataforma virtual (Marque con una X):
● Foro___
● Tarea____
● Cuestionario___
● Webex (encuentros)___
● Taller ____
● Glosario____
● Wiki____
● No sabe___
●
Otra ¿Cuál? Video Educativo
Herramientas web externas a la plataforma [Puede consultar algunas herramientas en https://h5p.org/h5p/embed/123342] Indique
si utilizará alguna Screen Cast

Lecturas complementarias

Nota: a partir de esta sección, por favor construya las unidades que hagan falta utilizando la
estructura que completó para la Unidad 1. Por favor tenga en cuenta que el número de unidades
de aprendizaje dependerá directamente del alcance que precise cada Espacio Académico Virtual.
Pegué aquí la estructura

Nota: al finalizar la construcción de todas las unidades académicas, por favor continúe con la siguiente
sección:

CIERRE DEL ESPACIO ACADÉMICO
(OPCIONAL) Glosario
Debido al gran auge de información, se extraen estos términos que se consideran importantes desde
empresas como IBM, Github, Microsoft, Google, RAE, Oracle, entre otros debido a que se consideran
los términos más adecuados sobre el campo
1. Algoritmo: Un algoritmo es una serie de instrucciones secuenciales ―es decir, que van uno
después del otro― que permiten ejecutar acciones o programas.
2. Aprendizaje supervisado: es una técnica para deducir una función a partir de datos de
entrenamiento
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3. Aprendizaje no supervisado: es una técnica que basa su proceso de entrenamiento en un
juego de datos sin etiquetas o clases previamente deﬁnidas
4. Corpus: Conjunto cerrado de textos o de datos destinado a la investigación científica.
5. Data Science: disciplina científica centrada en el análisis de grandes fuentes de datos para
extraer información, comprender la realidad y descubrir patrones con los que tomar
decisiones.
6. Dataset: es un conjunto de datos que habitualmente están estructurados en filas y columnas.
7. Inteligencia artificial: se refiere a sistemas o máquinas que imitan la inteligencia humana para
realizar tareas y pueden mejorar iterativamente a partir de la información que recopilan.
8. Lingüística: es la ciencia que estudia el lenguaje.
9. Machine Learning: Machine learning es una forma de la IA que permite a un sistema aprender
de los datos en lugar de aprender mediante la programación explícita
10. Procesamiento de lenguaje natural: campo dentro de la inteligencia artificial y la lingüística
aplicada que estudia las interacciones mediante uso del lenguaje natural entre los seres
humanos y las máquinas.
11. Programación: proceso por el cual se limpia, codifica, traza y protege el código fuente de
programas computacionales

(OBLIGATORIO) Evaluación final NO VA
Integre una evaluación de cierre del espacio académico virtual que le permita validar el nivel de
desarrollo de las competencias formuladas en cada unidad. Para dicha evaluación por favor numere
cada pregunta, indique las opciones de respuesta de cada una y resalte la respuesta correcta. Puede
combinar preguntas de opción múltiple (mínimo 15 preguntas) con preguntas de completar. Por favor
procure que las preguntas promuevan el análisis de situaciones donde el estudiante deba tomar
decisiones, o hacer inferencias (ejercicio analítico).
Ejemplo estructura de pregunta
1. Enunciado Pregunta 1
a. Opción 1
b. Opción 2
c. Opción 3 (respuesta)
d. Opción 4
2. Enunciado Pregunta 2 incluyendo opción _________________ para completar
a. (incluir respuesta)
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Anexo A
Herramientas y Recursos integrados en la plataforma educativa Moodlerooms.
La siguiente lista de herramientas y recursos están disponibles dentro de la plataforma educativa
MoodleRooms (adquirida por la Universidad de La Salle) como parte de las funcionalidades que
tiene el docente para adecuar su espacio virtual en términos de actividades de aprendizaje
(herramientas) y recursos de apoyo (recursos).
Herramientas para el desarrollo de actividades de aprendizaje
Asistencia

El módulo de actividad de asistencia permite a un profesor tomar asistencia en
clase y a los estudiantes ver su propio registro de asistencia.

Base de datos

El módulo de actividad de base de datos permite a los participantes crear,
mantener y buscar información en un repositorio de registros. La estructura de
las entradas la define el profesor según una lista de campos. Los tipos de campo
incluyen casilla de verificación, botones de radio, menú desplegable, área de
texto, URL, imagen y archivo cargado.

Chat

La actividad chat permite a los participantes tener una discusión en formato
texto de manera sincrónica en tiempo real.

Consulta

El módulo Consulta permite al profesor hacer una pregunta especificando las
posibles respuestas posibles.

Cuestionario

La actividad Cuestionario permite al profesor diseñar y plantear cuestionarios
con preguntas tipo opción múltiple, verdadero/falso, coincidencia, respuesta
corta y respuesta numérica

Encuesta

El módulo Encuesta le permite construir encuestas empleando diversos tipos de
preguntas, con el propósito de recopilar información de sus usuarios.

Foro

El módulo de actividad foro permite a los participantes tener discusiones
asincrónicas, es decir discusiones que tienen lugar durante un período
prolongado de tiempo.

Foro avanzado

El módulo de actividad de foros avanzados permite a los participantes realizar
debates asincrónicos, es decir, los debates se realizan durante un período
prolongado.

Glosario

El módulo de actividad glosario permite a los participantes crear y mantener una
lista de definiciones, de forma similar a un diccionario, o para recoger y organizar
recursos o información.

Herramienta
Externa

El módulo de actividad de herramienta externa les permite a los estudiantes
interactuar con recursos educativos y actividades alojadas en otros sitios de
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internet. Por ejemplo, una herramienta externa podría proporcionar acceso a un
nuevo tipo de actividad o de materiales educativos de una editorial.

HotPot

El módulo de actividad H5P le permite crear contenido interactivo como videos
interactivos, conjuntos de preguntas, arrastrar y soltar preguntas, multi-elección
preguntas, Presentaciones y mucho más.

Interactive
Content

El módulo de actividad H5P le permite crear contenido interactivo como videos
interactivos, conjuntos de preguntas, arrastrar y soltar preguntas, multi-elección
preguntas, Presentaciones y mucho más.

Lección

La actividad lección permite a un profesor presentar contenidos y/ o actividades
prácticas de forma interesante y flexible. Un profesor puede utilizar la lección
para crear un conjunto lineal de páginas de contenido o actividades educativas
que ofrezcan al alumno varios itinerarios u opciones.

Paquete SCORM

Un paquete SCORM es un conjunto de archivos que se empaquetan conforme a
una norma estándar para los objetos de aprendizaje. El módulo de actividad
SCORM permite cargar y añadir a los cursos paquetes SCORM o AICC como
archivos Zip.

Webex

El módulo Cisco Webex permite que profesores y estudiantes se reúnan en una
clase virtual mediante el uso de video conferencias. Estas sesiones también se
pueden grabar para visualizarlas y revisarlas fuera de línea.

Taller

El módulo de actividad taller permite la recopilación, revisión y evaluación por
pares del trabajo de los estudiantes.
Los estudiantes pueden enviar cualquier contenido digital (archivos), tales como
documentos de procesador de texto o de hojas de cálculo y también pueden
escribir el texto directamente en un campo empleando un editor de
texto (dentro de Moodle).

Tarea

El módulo de Tareas permite a un profesor evaluar el aprendizaje de los alumnos
mediante la creación de una tarea a realizar que luego revisará, valorará y
calificará.
Los alumnos pueden presentar cualquier contenido digital (archivos), como
documentos de texto, hojas de cálculo, imágenes, audio y vídeos entre otros.
Alternativamente, o como complemento, la tarea puede requerir que los
estudiantes escriban texto directamente en un campo utilizando el editor de
texto. Una tarea también puede ser utilizada para recordar a los estudiantes
tareas del "mundo real" que necesitan realizar y que no requieren la entrega de
ningún tipo de contenido digital.

Wiki

El módulo de actividad wiki le permite a los participantes añadir y editar una
colección de páginas web. Un wiki puede ser colaborativo, donde todos pueden
editarlo, o puede ser individual, donde cada persona tiene su propio wiki que
solamente ella podrá editar.
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Recursos de apoyo
Archivo

El módulo Archivo permite a los profesores proveer un Archivo como un recurso
del curso. Cuando sea posible, el archivo se mostrará dentro del interface del
curso; si no es el caso, se le preguntará a los estudiantes
si quieren descargarlo. El recurso Archivo puede incluir archivos de soporte, por
ejemplo, una página HTML puede tener incrustadas imágenes u objetos Flash.

Carpeta

El recurso Carpeta permite al profesor mostrar un grupo de archivos relacionados
dentro de una única carpeta. Se puede subir un archivo comprimido (zip) que se
descomprimirá (unzip) posteriormente para mostrar
su contenido, o bien, se puede crear una carpeta vacía y subir los archivos dentro
de ella.

Etiqueta

El módulo etiqueta permite insertar texto y elementos multimedia en las páginas
del curso entre los enlaces a otros recursos y actividades. Las etiquetas son muy
versátiles y pueden ayudar a mejorar la apariencia de un
curso si se usan cuidadosamente.

Libro

El módulo libro permite crear material de estudio de múltiples páginas en formato
libro, con capítulos y subcapítulos. El libro puede incluir contenido multimedia, así
como texto y es útil para mostrar grandes volúmenes de información repartido en
secciones.

Página

El recurso Página permite a los profesores crear una página web mediante el editor
de textos. Una Página puede mostrar texto, imágenes, sonido, vídeo, enlaces web
y código incrustado (como por ejemplo los mapas de Google) entre otros.

Paquete de
contenido IMS

Un paquete de contenidos IMS permite mostrar dentro del curso paquetes de
contenidos creados conforme a la especificación IMS CONTENT PACKAGING.

URL

El recurso URL permite que el profesor pueda proporcionar un enlace de Internet
como un recurso del curso. Todo aquello que esté disponible en línea, como
documentos o imágenes, puede ser vinculado; la URL no tiene
por qué ser la página principal de un sitio web. La dirección URL de una página web
en particular puede ser copiada y pegada por el profesor, o bien, este puede
utilizar el selector de archivo y seleccionar una URL
desde un repositorio, como Flickr, YouTube o Wikimedia (dependiendo de qué
repositorios están habilitados para el sitio).

